INSTRUKCJA OBStUGI PROJEKCJI W SALI WYKLADOWE)

Uwagi - korzystanie z sal wyktadowych (T 1.37, T 1.39, T 2.20, T2.24, T 2.25, T 2.27, T 2.33, T 2.34,
T2.37,72.38,T2.39):

1. Wszystkie istotne instrukcje dostepne sg pod adresem: https://ans-nt.edu.pl/uczelnia/nauczyciele/ w sekgcji
instrukcje (kod QR na koncu instrukcji).
2. Jezeli wykorzystywany jest komputer stacjonarny (all in one) nalezy wcisngé przycisk '‘power' znajdujacy sie na

obudowie monitora.

3. Przetgczanie obrazu na projektor realizuje sie kombinacjg klawiszy B p,

4. W przypadku, gdy ponizsza instrukcja uzytkowania zostanie wykonana prawidtowo, a wystgpig dodatkowe
czynniki np. brak zasilania elektrycznego sali itp., uprasza sie o wezwanie pracownika technicznego.

Aby zataczyc projekcje nalezy:

1. Przycisnaé klawisz projekcja z prawej strony-klawisz zlokalizowany na blacie katedry (zataczenie zasilania w
segmencie sterujgcym, mikrofondw, nagtosnienia. Nastgpi zastoniecie rolet, opuszczenie ekranu projektora,
oswietlenie Sciemni sie na 25%)

Klawisz projekcja
z prawej strony zatacza
projekcje.

2. Jednokrotne wcisniecie przycisku 'on' zlokalizowanego na pilocie (pilot do pobrania na portierni -nowy
budynek) uruchamia projektor.

Zataczenie projektora
przycisk ,,on” na pilocie



https://ans-nt.edu.pl/uczelnia/nauczyciele/

3. Wigczanie komputera stacjonarnego realizowane jest przyciskiem ,, power” w prawym dolnym rogu monitora
— komputera (komputer all in one). Ztgcze USB zlokalizowane jest w lewym dolnym rogu na ramie monitora
— komputera

Wiaczanie komputera
stacjonarnego
— przycisk ‘power’

4. Korzystajgc z whasnego laptopa nalezy podtaczy¢ kabel RGB do wejscia na katedrze oraz do odpowiedniego
wyjscia w laptopie. W przypadku braku wyjscia RGB nalezy zaopatrzy¢ sie w stosowne konwertery (HDMI -RGB,
Display Port — RGB).




5. Nalezy upewni¢ sie, ze podczas wykonywanych ponizszych czynnosci na kramerze (schemat nr 1, lokalizacja-
segment sterujgcy wewnatrz katedry), przycisk AVW ,badz przycisk VID jest aktywny (czerwony kolor).
Na kramerze (schemat nr 1) nalezy wybrac urzadzenie:
Wocisng€ przycisk 'all' (aktywacja pola kanatéw - pulsowanie), nastepnie: 1- laptop, 2-dvd, 3-wizualizer, 4-
komputer stacjonarny.

Pole kanatéw w kazdej z czterech pozycji winno wskazywac te samga cyfre, w zaleznosci od wybranego
urzadzenia (1-4).

1 —laptop
pierwszy dolny
przycisk od lewej

DVD KOMPUTER
STACJONARNY

4 —komputer
stacjonarny
czwarty dolny
przycisk od lewej
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Schemat nr 1.



Aby wytaczy¢ projekcje nalezy:
Jezeli wykorzystywany jest komputer stacjonarny nalezy w pierwszej kolejnosci zamkng¢ system Windows.

1. Przycisnaé klawisz projekcja z lewej strony-klawisz zlokalizowany na blacie katedry (wytgczenie zasilania w

segmencie sterujgcym, mikrofonéw, nagtosnienia. Nastgpi odstoniecie rolet, zwiniecie ekranu projektora,
oswietlenie rozjasni sie na 100%).

Klawisz projekcja z lewej
strony wyltacza
projekcje.

Wytaczenie projektora
dwukrotne wcisniecie
przycisku ‘standby’ na
pilocie

3. Na panelu obok drzwi wejsciowych nalezy wcisna¢ przycisk 'wytgcz wszystko' (dotyczy tylko oswietlenia).

Obstuga techniczna: Kod QR do instrukcji na stronie Uczelni:

539 033 571




