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Informacje ogolne

Nazwa zajed

Kod zajec TR.SM.206

Status zajed podstawowe

Wydziat /
Instytut

Kierunek

studiow Turystyka i Rekreacja

Specjalizacja

Rok

studiow IR

Forma studiow

Stacjonarne 1 2

Poziom studiéw

Profil

Osoba
odpowiedzialna
za program zajec

Wymagania
(Kompetencje
wstepne)

Zatozenia i cele
zajec

Forma zajec

Cwiczenia
laboratoryjne

Naktad pracy studenta - bilans punktéw ECTS

Naktad pracy studenta niezbedny do uzyskania efektéw uczenia sie

Podstawy projektowania graficznego i fotografii

Instytut Nauk Humanistycznych i Turystyki

Liczba

Wymiar zajec punktéw ECTS

30.0 20

studia drugiego stopnia

Praktyczny

mgr Sylwia Bobak

Forma
zaliczenia
zajec

bez egzaminu

Znajomos¢ podstaw technologii informacyjnej oraz zagadnien

promocji i

informacji turystycznej, a takze podstawowa umiejetnosci

postugiwania sie aparatem fotograficznym.

Zapoznanie sie z podstawami projektowania graficznego oraz

zagadnieniami
dotyczacymi fotografii.

Podstawowa znajomos¢ warsztatu tworzenia grafiki oraz

obrébki fotografii,

w tym komponowanie przekazu, kadrowanie, retusz itp.

Obciazenie studenta



Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i
studentéw, w tym:

udziat w wyktadach

udziat w ¢wiczeniach

udziat w ¢wiczeniach ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne
Dodatkowe godziny kontaktowe z nauczycielem (godz.)
Udziat w egzaminie (godz.)

Obciazenie studenta zwiazane z jego indywidualna praca zwiazana z
zajeciami organizowanymi przez uczelnie, w tym:

Samodzielne studiowanie tematyki zajeé/ przygotowanie sie do wyktadu (godz.)
Samodzielne studiowanie tematyki zajeé/ przygotowanie sie do: ¢wiczenia (godz.)
Przygotowanie do zaliczenia/ egzaminu (godz.)

Wykonanie prac zaliczeniowych (referat, projekt, prezentacja itd.) (godz.)

Suma

(obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia oraz
zwigzane z jego indywidualng praca zwigzang z tymi zajeciami)

Obciazenie studenta w ramach zajec ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Efekty uczenia sie

Odniesienia
do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

Efekty uczenia sie

Wiedza: student zna i rozumie

Zna i rozumie zasady stosowania prawa, w szczegdélnosci w

wo1 zakresie regulacji w dziatalnosci turystycznej i rekreacyjnej

-K W13

Zna i rozumie pojecie przedsiebiorczosci, wolnosci
W02 gospodarczej i zna instrumenty jej ograniczania -K_ W20
wykorzystywane w zakresie turystyki i rekreacji

Umiejetnosci: student potrafi

Uo1 Potrafi postugiwac sie zaawansowanym technicznie

sprzetem i aparaturg stosowang w turystyce i rekreacji -K_U02

Kompetencje spoteczne: student jest gotéw do

Jest gotéw do samodzielnego podejmowania i uzupetniania
posiadanej wiedzy, takze w zakresie wykraczajagcym poza

K01  profil studidw oraz nabytych umiejetnosci merytorycznie i -K_K01
krytycznie ocenia proponowane formy doksztatcania i
doskonalenia

Studia

stacjonarne

godz.:

30

30

godz.:

25

20

godz.:

55

godz.:

30

Sposoéb
weryfikacji
efektow
uczenia sie

Projekt, prezentacja

Projekt

Projekt

Projekt, prezentacja

ECTS:



Formy i metody ksztatcenia

Pokaz z objasnieniem
Metoda ¢wiczen

Tresci programowe
Cwiczenia laboratoryjne

1. 1. Wprowadzenie do zaje¢, omdéwienie zakresu prac oraz warunkéw zaliczenia
2. Rysowanie, malowanie, fotografowanie
3. Kolaz a fotomontaz
4. Programy graficzne i fotograficzne
5. Kadr, podstawowa obrébka fotografii
6. Kompozycja i layout
7. Litera i jej funkcja, pozytek z typografii
8. Znak, jego rodzaje oraz wykorzystanie
9. Systemy informacji wizualnej
10. Rysunek wektorowy
11. Prezentacja a czytelnos¢
12. Ulotka, folder, infografika
13. Plakat, afisz
14. Zestaw graficznych materiatéw
15. Porzgdek w grafice i w fotografii

Kryteria oceny osiaggnietych efektow uczenia sie
Kryteria oceny efektow uczenia sie osiagnietych przez studenta

Kategoria: Wiedza

5.00 - Integruje szeroka wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych witasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw. Prawidtowo stosuje wytyczne projektowania. Zna wszystkie
podstawowe pojecia i metody w stopniu biegtym i operuje nimi swobodnie (zrozumienie tematu
zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania). Przedstawia innowacyjny projekt.

4.50 - Posiada poszerzonag wiedze w zakresie przedmiotu. Rozumie znaczenie i wykazuje
zindywidualizowane podejscie do problematyki przedmiotu. Zna podstawowe pojecia i metod i
dobrze nimi operuje (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).
Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac zadania projektowe.

4.00 - Posiada zréznicowang wiedze w zakresie przedmiotu. W zakresie umiejetnosci ma niewielkie
braki. Potrafi jezykiem fachowym zaprezentowad posiadana wiedze. Rozumie ztozonos¢
problematyki przedmiotu. Zna pojecia i metody i nimi operuje pod kierunkiem nauczyciela
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania). Kierowany przez
nauczyciela potrafi rozwigzywa¢ zadania projektowe.

3.50 - Posiada podstawowga wiedze z zakresu przedmiotu. Projektuje pod kierunkiem nauczyciela
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

3.00 - Zna podstawowe pojecia i metody w stopniu minimalnym, wykazuje nieusystematyzowanie
wiedzy i jej niekompletnos¢; z trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca (zrozumienie tematu
zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

2.00 - Wykazuje brak znajomosci wielu podstawowych pojec i nieusystematyzowanie wiedzy z przedmiotu.

Kategoria: Umiejetnosci

5.00 - Integruje szeroka wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych witasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw. Prawidtowo stosuje wytyczne projektowania. Zna wszystkie
podstawowe pojecia i metody w stopniu biegtym i operuje nimi swobodnie (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat -
estetyka podania). Przedstawia innowacyjny projekt.

4.50 - Posiada poszerzonag wiedze w zakresie przedmiotu. Rozumie znaczenie i wykazuje
zindywidualizowane podejscie do problematyki przedmiotu. Zna podstawowe pojecia i metod i
dobrze nimi operuje (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).
Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac zadania projektowe.

4.00 - Posiada zréznicowang wiedze w zakresie przedmiotu. W zakresie umiejetnosci ma niewielkie
braki. Potrafi jezykiem fachowym zaprezentowad posiadana wiedze. Rozumie ztozonos¢
problematyki przedmiotu. Zna pojecia i metody i nimi operuje pod kierunkiem nauczyciela
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania). Kierowany przez
nauczyciela potrafi rozwigzywa¢ zadania projektowe.

3.50 - Posiada podstawowg wiedze z zakresu przedmiotu. Projektuje pod kierunkiem nauczyciela
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

3.00 - Zna podstawowe pojecia i metody w stopniu minimalnym, wykazuje nieusystematyzowanie
wiedzy i jej niekompletnos¢; z trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca (zrozumienie tematu
zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

2.00 - Samodzielne dziatanie sprawia mu duzg trudnos¢, praktycznie nie potrafi wykazac sie dziataniem w ramach problematyki
przedmiotu, nawet z pomoca nauczyciela.

Kategoria: Kompetencje spoteczne

5.00 - Integruje szeroka wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych witasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw. Prawidtowo stosuje wytyczne projektowania. Zna wszystkie
podstawowe pojecia i metody w stopniu biegtym i operuje nimi swobodnie (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat -
estetyka podania). Przedstawia innowacyjny projekt.

4.50 - Posiada poszerzong wiedze w zakresie przedmiotu. Rozumie znaczenie i wykazuje
zindywidualizowane podejscie do problematyki przedmiotu. Zna podstawowe pojecia i metod i
dobrze nimi operuje (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).
Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac zadania projektowe.

4.00 - Posiada zréznicowang wiedze w zakresie przedmiotu. W zakresie umiejetnosci ma niewielkie
braki. Potrafi jezykiem fachowym zaprezentowad posiadanag wiedze. Rozumie ztozonos¢
problematyki przedmiotu. Zna pojecia i metody i nimi operuje pod kierunkiem nauczyciela



(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania). Kierowany przez

nauczyciela potrafi rozwigzywac¢ zadania projektowe.

3.50 - Posiada podstawowga wiedze z zakresu przedmiotu. Projektuje pod kierunkiem nauczyciela

(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

3.00 - Zna podstawowe pojecia i metody w stopniu minimalnym, wykazuje nieusystematyzowanie

wiedzy i jej niekompletnos¢; z trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca (zrozumienie tematu

zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

2.00 - Z duza trudnosciag przychodzi mu postugiwanie sie zasobem wiedzy z zakresu zaje¢, ktérej praktycznie nie opanowat.

Forma weryfikacji osiagnie¢ studenta i warunki zaliczenia zaje¢

Forma zaje¢ Metoda weryfikacji Waga Procent
Cwiczenia Projekt, prezentacja 3 60,00 %
laboratoryjne  projekt 2 40,00 %

Informacja dodatkowa zaliczenia:

Wykaz zalecanego piSmiennictwa
Wykaz literatury podstawowej
Lp. Pozycja

1 D. Dabner, Szkota projektowania graficznego, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2012.

2 A. Owczarz-Dadan, Fotografia cyfrowa i obrébka zdje¢, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2006.

3 A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw 2015.

4 R. Wiliams, Jak sktada¢ tekst? Komputer nie jest maszyna do pisania, wyd. Helion Gliwice 2003

Wykaz literatury uzupetniajacej
Lp. Pozycja

1 R. Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia twérczego oka; Officyna s.c., £tédz 2013
2 ). Hochuli, Detal w typografii, wyd. d2d.pl. Krakéw 2009



