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Informacje ogolne

Nazwa zajed Projektowanie architektoniczno-urbanistyczne
Kod zajec AR.SM.102

Status zajed podstawowe

Wydziat / .

Instytut Instytut Techniczny

Kierunek :

studiow Architektura

Specjalizacja

Rok

studiow IR

Forma studiow

Stacjonarne 1 1

Poziom studiow

Profil

Osoba
odpowiedzialna
za program zajec

Wymagania
(Kompetencje
wstepne)

Zatozenia i cele
zajec

Forma zajec

. Forma
. A Liczba : :
Wymiar zajec P zaliczenia
punktow ECTS zajec
Cwiczenia projektowe 55.0 4.0 bez egzaminu

studia drugiego stopnia

Praktyczny

mgr inz. arch. Katarzyna Siefiko-Dragosz

Rysunek odreczny i zawodowy. Podstawy projektowania
architektonicznego, urbanistycznego i teoria architektury.
Wiedza niezbedna do rozumienia spotecznych, ekonomicznych
i prawnych uwarunkowan projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Znajomos$¢ warunkéw technicznych jakim
powinny odpowiadac budynki i ich usytuowanie. Umiejetnos¢
analizy terenu i ksztattowania obiektéw mieszkalnych opartych
na strukturze funkcjonalnej opracowanej indywidualnie w
nawigzaniu do rozwigzan kompozycyjnych i plastycznych
budynkéw oraz zespotéw zabudowy mieszkaniowej. Ponadto
wymagana jest dobra znajomos¢ zasad kompozycji niewielkich
uktaddédw urbanistycznych. Znajomos¢ podstaw konstrukcji,
statyki budowli, materiatoznawstwa i budownictwa ogdlnego.

Wiedza nabyta w toku studiéw I-go stopnia.

Pogtebienie umiejetnosci ksztattowania obiektéw mieszkalnych
w konkretnej sytuacji
urbanistycznej;



Rozwigzywanie problemoéw funkcjonalnych, uzytkowych,
budowlanych, konstrukcyjnych, inzynierskich i

technologicznych w stopniu zapewniajgcym bezpieczenstwo i

komfort uzytkowania, w tym osobom niepetnosprawnym;
Przyjmowanie optymalnych rozwigzan kompozycyjnych i

plastycznych budynkéw oraz

zespotéw zabudowy;

Uwzglednienie w projektowaniu waloréw krajobrazowych i

kulturowych (sieganie do tradycji i lokalnej tozsamosci) oraz
relacji zachodzacych pomiedzy ludzmi a obiektami

architektonicznymi i otaczajaca przestrzenia;
Doskonalenie umiejetnosci ksztattowania srodowiska
cztowieka z uwzglednieniem relacji zachodzacych miedzy
ludzmi a obiektami architektonicznymi i otaczajaca ich

przestrzenia.

Naktad pracy studenta - bilans punktéow ECTS

Naktad pracy studenta niezbedny do uzyskania efektéw uczenia sie

Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i
studentéow, w tym:

udziat w ¢wiczeniach praktycznych

Obciazenie studenta zwigzane z jego indywidualna praca zwiazana z
zajeciami organizowanymi przez uczelnie, w tym:

Wykonanie prac zaliczeniowych (projekt) (godz.)

Suma

(obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia oraz
zwigzane z jego indywidualng praca zwigzang z tymi zajeciami)

Obciazenie studenta w ramach zajec ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Efekty uczenia sie

Odniesienia
do

Efekty uczenia sie kierunkowych
efektow
uczenia sie

Wiedza: student zna i rozumie

Zna i rozumie metodyke projektowania architektonicznego i
urbanistycznego, ktéra odnosi sie
do ksztattowania zespotéw mieszkaniowych i zwigzanych z

W01 nimi przestrzeniami: publiczna, pétpubliczng i prywatna z ﬁw%
uwzglednieniem wymagan '
technicznych, spotecznych, przyrodniczych kulturowych i
prawnych
Zna wytyczne w zakresie standardéw urbanistycznych i
architektonicznych, przepisy prawa budowlanego i inne AW4
uwarunkowania prawne, posiada stosowng wiedze w )

W02 . : 2 : A.W5
zakresie budownictwa ogdlnego, materiatoznawstwa, A WS
konstrukcji budowlanych, instalacji sanitarnych, komunikacji, )
zieleni osiedlowej itp.

Umiejetnosci: student potrafi
Potrafi korzysta¢ z wymienionego wyzej zakresu wiedzy AUl

uoi w celu stworzenia koncepcji osiedla mieszkaniowego A.U2

Obciazenie studenta

Studia

stacjonarne

godz.:
55

55

godz.:
45

45

godz.:
100

godz.:
100

Sposob
weryfikacji
efektow
uczenia sie

Projekt, prezentacja

Projekt, prezentacja

Projekt, prezentacja

ECTS:



Ma umiejetnos¢ identyfikacji i wykorzystania uwarunkowan
U02  krajobrazowych i Srodowiskowych AU4

majacych wptyw na wybér koncepcji projektowej Projekt, prezentacja

Posiada umiejetnosci techniczne (umiejetnosé
U03 korzystania ze szkicu odrecznego w procesie

projektowania, umiejetnos¢ pracy na stosownych AU10 Projekt, prezentacja

programach komputerowych)
Kompetencje spoteczne: student jest gotéw do

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne

aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-architekta, w tym Przedtuzona obserwacja przez
K01 o P . S s .. AS4 . X

jej wptyw na srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnosc opiekuna / nauczyciela

za podejmowane decyzje prowadzgcego

Formy i metody ksztatcenia
Dyskusje

Korekty indywidualne

Robocze prezentacje projektéw
Omoéwienie wynikéw pracy

Tresci programowe
Cwiczenia projektowe

1. Zapoznanie sie z tematyka projektu, zakresem opracowania, programem funkcjonalnym, podstawowymi
wskaznikami urbanistycznymi, wymaganiami formalnymi odnoszgcymi sie do formy opracowania;

2. Praca w terenie na wyznaczonym do opracowania obszarze: analiza uwarunkowan krajobrazowo -
kompozycyjnych, analiza uksztattowania terenu, szkice rysunkowe i dokumentacja fotograficzna dotyczaca
lokalizacji projektu. Zapoznanie sie z: dotyczacymi wskazanej lokalizacji, dostepnymi opracowaniami
planistyczno-przestrzennymi (Studium Uwarunkowan i Kierunkéw Zagospodarowania Przestrzennego,
Miejscowy Plan Zagospodarowania Przestrzennego), z opracowaniami historycznymi (w tym mapami
historycznymi z portalu Mapire), z ikonografig dotyczaca lokalnej architektury;

3. Ideogram - préba stworzenia umownego znaku, ksztattu, wyobrazenia, wpisanego lub nawigzujgcego do
zastanych waloréw krajobrazowych i kulturowych;

4. Odreczne szkice - poszukiwanie koncepcji urbanistycznej i architektonicznej osiedla i jego przestrzeni
spotecznej (szkice odreczne maja wspomagac proces projektowania na kazdym etapie wykonywania projektu
oraz dokumentowac¢ droge dochodzenia do wersji uznanej za koncowa, a nastepnie powinny zostac zebrane i
przedstawione w formie szkicownika wraz z ostateczng wersjg projektu);

5. Idea projektu - praca z modelem i schematami - sformutowanie programu funkcjonalno-przestrzennego;

6. Przeglad - analizy, koncepcja zagospodarowania przestrzennego wybranego obszaru, koncepcja
architektoniczna (szkice koncepcyjne);

7. Opracowanie wstepnej koncepcji urbanistycznej osiedla w skali 1:500 lub 1:1000 (do uzgodnienia z
prowadzgcym);

8. Ideowe, programowo-przestrzenne i strukturalne ksztattowanie zabudowy mieszkaniowej jednorodzinnej oraz
przestrzeni wspdlnej;

9. Opracowanie architektury charakterystycznych segmentéw zabudowy mieszkaniowej lub mieszkaniowo-
ustugowej z rozwigzaniem ukfadu mieszkan i pomieszczeh ustugowych, charakterystycznych przekrojow i
fragmentéw elewacji w skali 1:100 lub 1:200 (do uzgodnienia z prowadzacym), w nawigzaniu do opracowanej
wczesniej wstepnej koncepcji urbanistycznej osiedla;

10. Przeglad - ocena zaawansowania pracy nad wtasciwg koncepcjg architektoniczna;

11. Synchronizacja koncepcji urbanistycznej osiedla z rozwigzaniami dotyczgacymi architektury, uktadu mieszkan i
pomieszczen ustugowych w postaci projektu planu szczegétowego osiedla w skali 1:500 lub 1:200 (do
uzgodnienia z prowadzacym);

12. Przedstawienie panoramy osiedla w kontekscie krajobrazowym, przekrojéw przez teren osiedla z pokazaniem
sposobu wkomponowania zabudowy, w skali 1:500 lub 1:200 (do uzgodnienia z prowadzacym);

13. Detal i szkicownik;

14. Opis techniczny projektu;

15. Prezentacja i ocena projektu. Dyskusja.

Kryteria oceny osiagnietych efektow uczenia sie
Kryteria oceny efektéow uczenia sie osiagnietych przez studenta

Efekt: AR.SM.102_KO01 - Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne

aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-architekta, w tym

jej wptyw na Srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje

5.00 - Student bardzo dobrze rozumie skutki dziatalnosci architekta i ich wptyw na Srodowisko. Samodzielnie podejmuje i inicjuje
decyzje projektowe.

4,50 - Student dobrze rozumie skutki dziatalnosci architekta i ich wptyw na Srodowisko. Samodzielnie podejmuje decyzje
projektowe.

4.00 - Student nie ma trudnosci z rozumieniem skutkéw dziatalnosci architekta i ich wptywie na Srodowisko. Potrafi podejmowac
podstawowe decyzje projektowe.

3.50 - Student ma mate trudnosci z rozumieniem skutkéw dziatalno$ci architekta i ich wptywie na Srodowisko. Potrafi podejmowac
drobne decyzje projektowe.

3.00 - Student ma trudnosci z rozumieniem skutkéw dziatalnosci architekta i ich wptywie na Srodowisko. Potrafi podejmowac
drobne decyzje projektowe.

2.00 - Student ma bardzo mata wiedze na temat skutkéw dziatalnosci architekta oraz wptywie na srodowisko. Nie jest gotowy
podejmowac decyzje projektowe. .



Efekt: AR.SM.102_UO02 - Ma umiejetnos¢ identyfikacji i wykorzystania uwarunkowan krajobrazowych i sSrodowiskowych
majgcych wptyw na wybér koncepcji projektowej

5.00 - Student prawidtowo stosuje wskazniki do projektowania i podziatu przeznaczenia terenu w odniesieniu do zastanego
otoczenia. Dobiera nowatorskie materiaty i technologie w rozwigzaniu zadania projektowego. Tworzy interesujacg i spéjng
koncepcje architektoniczno-urbanistyczng dla wybranej lokalizacji. Pamieta o uwzglednieniu w projekcie uwarunkowan
kulturowych i krajobrazowych.

4.50 - Student w zakresie umiejetnosci ma bardzo niewielkie braki, albo wcale. Samodzielnie potrafi rozwigzywa¢ zadania
projektowe.

4.00 - Student w zakresie umiejetnosci ma niewielkie braki. Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac
zadania projektowe.

3.50 - Student posiada ponadpodstawowe umiejetnosci, z niewielkg trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca projektowa.
3.00 - Student posiada podstawowe umiejetnosci, z trudnoscig przychodzi mu samodzielna praca projektowa.

2.00 - Umiejetnosci studenta sa ponizej podstawowych.

Efekt: AR.SM.102_UO03 - Posiada umiejetnosci techniczne (umiejetnos¢
korzystania ze szkicu odrecznego w procesie

projektowania, umiejetnos¢ pracy na stosownych

programach komputerowych)

5.00 - Umiejetnosci techniczne studenta sg na bardzo wysokim poziomie.

4,50 - Student w zakresie umiejetnosci technicznych ma bardzo niewielkie braki.
4.00 - Student w zakresie umiejetnosci technicznych ma niewielkie braki.

3.50 - Student posiada ponadpodstawowe umiejetnosci techniczne.

3.00 - Student posiada podstawowe umiejetnosci techniczne.

2.00 - Umiejetnosci studenta sg ponizej podstawowych.

Efekt: AR.SM.102_UO01 - Potrafi korzysta¢ z wymienionego wyzej zakresu wiedzy

w celu stworzenia koncepcji osiedla mieszkaniowego

5.00 - Student prawidtowo stosuje wskazniki do projektowania i podziatu przeznaczenia terenu w odniesieniu do zastanego
otoczenia. Dobiera nowatorskie materiaty i technologie w rozwigzaniu zadania projektowego. Tworzy interesujacg i spéjna
koncepcje architektoniczno-urbanistyczng dla wybranej lokalizacji. Pamieta o uwzglednieniu w projekcie potrzeb oséb z
niepetnosprawnosciami.

4.50 - Student w zakresie umiejetnosci ma bardzo niewielkie braki, albo wcale. Samodzielnie potrafi rozwigzywa¢ zadania
projektowe.

4.00 - Student w zakresie umiejetnosci ma niewielkie braki. Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac
zadania projektowe.

3.50 - Student posiada ponadpodstawowe umiejetnosci, z niewielkg trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca projektowa.
3.00 - Student posiada podstawowe umiejetnosci, z trudnoscig przychodzi mu samodzielna praca projektowa.

2.00 - Umiejetnosci studenta sa ponizej podstawowych.

Efekt: AR.SM.102_WO02 - Zna wytyczne w zakresie standardéw urbanistycznych i architektonicznych, przepisy prawa budowlanego
i inne uwarunkowania prawne, posiada stosowng wiedze w zakresie budownictwa ogdlnego, materiatoznawstwa, konstrukcji
budowlanych, instalacji sanitarnych, komunikacji, zieleni osiedlowej itp.

5.00 - Wiedza studenta jest na wysokim poziomie.

4.50 - Student w zakresie wiedzy nie ma brakéw.

4.00 - Student w zakresie wiedzy ma niewielkie braki.

3.50 - Wiedza studenta jest na poziomie ponadpodstawowym.

3.00 - Wiedza studenta jest na poziomie podstawowym.

2.00 - Wiedza studenta jest ponizej podstawowe;.

Efekt: AR.SM.102_WO01 - Zna i rozumie metodyke projektowania architektonicznego i urbanistycznego, ktéra odnosi sie
do ksztattowania zespotéw mieszkaniowych i zwigzanych z nimi przestrzeniami: publiczna, pétpubliczng i prywatng z
uwzglednieniem wymagan

technicznych, spotecznych, przyrodniczych kulturowych i prawnych

5.00 - Wiedza studenta jest na wysokim poziomie.

4.50 - Student w zakresie wiedzy nie ma brakéw.

4.00 - Student w zakresie wiedzy ma niewielkie braki.

3.50 - Wiedza studenta jest na poziomie ponadpodstawowym.

3.00 - Wiedza studenta jest na poziomie podstawowym.

2.00 - Wiedza studenta jest ponizej podstawowe;.

Forma weryfikacji osiagnie¢ studenta i warunki zaliczenia zaje¢

Forma zaje¢ Metoda weryfikacji Waga Procent
Cwiczenia Projekt, prezentacja 80 80,00 %
projektowe Przedtuzona obserwacja przez opiekuna / nauczyciela prowadzacego 20 20,00 %

Informacja dodatkowa zaliczenia:

Wykaz zalecanego piSmiennictwa
Wykaz literatury podstawowej

Lp. Pozycja
Kobylarczyk Justyna, Uwarunkowania srodowiskowe w projektowaniu obszaréw mieszkaniowych, Wydawnictwo Politechniki



Krakowskiej, 2018.

Jurek Hanna. Red., Projektowanie architektury na terenach o szczegélnych walorach krajobrazowych i uzdrowiskowych,
Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2012.

Krier Léon, Architektura wspdélnoty, Gdansk: Wydawnictwo Stowo/obraz terytoria, 2011.

Bac Zbigniew. Red., Habitaty - zréwnowazony rozwdéj srodowiska mieszkaniowego = Habitats - sustainable development of
human living environment: Habitaty 2010, Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, 2011.

Chmielewski Jan Maciej, Modernizacja osiedli mieszkaniowych, Warszawa: Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2007.
Swi¢ Magda, Urban guide, Warszawa: Wydawnictwo Labelpunks Publishing House, 2018.

Wykaz literatury uzupetniajacej
Lp. Pozycja

Wright Frank Lloyd, Architektura nowoczesna: wyktady, Krakéw: Wydawnictwo Karakter, 2016.
Styrna-Bartkowiczowa Krystyna, Loegler: Synopsis, Krakéw: Wydawnictwo RAM, 2015.
Asensio Paco, Houses = Maisons = Hauser, [S. I.]: u.f. ullmann, 2008.



