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Informacje ogolne

Nazwa zajed Metodyka projektowania i pracy naukowej
Kod zajec AR.SM.111

Status zajed podstawowe

Wydziat / .

Instytut Instytut Techniczny

Kierunek :

studiow Architektura

Specjalizacja

Rok

studiow IR

Forma studiow

Stacjonarne 1 1

Poziom studiéw

Profil

Osoba
odpowiedzialna
za program zajed

Wymagania
(Kompetencje
wstepne)

Zatozenia i cele
zajec

Forma zajec

Cwiczenia
warsztatowe
Wyktad

. Forma
. A Liczba : :
Wymiar zajec P zaliczenia
punktow ECTS zajec
25.0
2.0 bez egzaminu
10.0

studia drugiego stopnia

Praktyczny

dr szt. Jerzy Gruszczynski

- W miare ugruntowane podstawy z zakresu warsztatu
projektowego,

- Historia architektury powszechnej,

- Rysunek odreczny.

1 stosowanie metod inwentycznych do formutowania
probleméw

2 stosowanie metod inwentycznych w etapach procesu
projektowego oraz do

prac naukowych

3 problematyka prac badawczych oraz badah naukowych
4 praca naukowa i jej rodzaje oraz odniesienie do
projektowania architektonicznego

1 poznanie etapdw myslenia twérczego w interpretacji réznych
autoréw

2 analiza procesu twérczego w odniesieniu do proceséw



projektowych

3 umiejetnos¢ stosowania technik stymulowania wyobrazni,
4 stosowanie metod intuicyjnych, analitycznych,
kombinatorycznych,

5 stosowanie metod inwentycznych do formutowania
probleméw

6 stosowanie metod inwentycznych w etapach procesu
projektowego oraz do

prac naukowych

7 problematyka prac badawczych oraz badan naukowych
8 praca naukowa i jej rodzaje oraz odniesienie do
projektowania

architektonicznego

Naktad pracy studenta - bilans punktéow ECTS
Obciazenie studenta

Naktad pracy studenta niezbedny do uzyskania efektéw uczenia sie

Studia
stacjonarne
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu odz.:
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia i _9%6 "
studentéow, w tym:
udziat w wyktadach 10
udziat w ¢wiczeniach 25
Dodatkowe godziny kontaktowe z nauczycielem (godz.) 1
Udziat w egzaminie (godz.) 0
Obciazenie studenta zwiazane z jego indywidualna praca zwiazana z godz.:
zajeciami organizowanymi przez uczelnie, w tym: 14
Samodzielne studiowanie tematyki zajeé/ przygotowanie sie do wyktadu (godz.) 0
Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢/ przygotowanie sie do: ¢wiczenia (godz.) 8
Przygotowanie do zaliczenia/ egzaminu (godz.) 0
Wykonanie prac zaliczeniowych (projekt) (godz.) 0
Wykonanie prac zaliczeniowych (referat,prezentacja itd.) (godz.) 6
Suma
(obcigzenie studenta na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu godz.: ECTS:
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia oraz 50 2
zwigzane z jego indywidualng praca zwigzang z tymi zajeciami)
Obciazenie studenta w ramach zajec ksztattujacych umiejetnosci praktyczne godz.:
Efekty uczenia sie
ggmesmma Sposéb

i . weryfikacji

Efekty uczenia sie I:f:ll'(til:g‘l’(vowych efektow

uczenia sie uczenia sie

Wiedza: student zna i rozumie

znajomos¢ podstaw heurystyki oraz etapéw procesu

wo2 projektowego

B.W7 ¢wiczenia projektowe



Kolokwium
Kolokwium

Umiejetnosci: student potrafi

postugiwanie sie technikami heurystycznymi, w tym cwiczenia projektowe

uo2 technikami tworzenia pomystéw, oraz medotami B.U6 Kolokwium
poszukiwania rozwigzan

Kolokwium
Kompetencje spoteczne: student jest gotéw do
potrafi stosowac opdpowiednie metody oraz techniki ¢wiczenia projektowe
K02 poszukllwgma pomystéw, dokpnywac ich sele.kq.l oraz B.S2 Kolokwium
tworzy¢ réznorodne koncepcje w celu znalezienia
optymalnego rozwigzania
Kolokwium

Formy i metody ksztatcenia

Wyktad informacyjny
Pokaz z objasnieniem
Metoda ¢wiczen

Tresci programowe
Cwiczenia warsztatowe

1. Tematy ¢wiczen:
1. Zadanie a potrzeba - stawianie pytan
2. Problem projektowy
3. Zatozenia do projektu - poszukiwania
4. Formutowanie problemu
5. Metoda préb i btedéw
6. Burza mézgoéw
7. Maszyna idealna
8. Metody poszukiwanie rozwigzah
9. Technika kruszenia i pokrewne
10. Poszukiwanie rozwigzan poprzez analogie
11. Superpozycje
12. Poszukiwania poszerzone o stosowanie macierzy
13. Cwiczenia z macierzami kwadratowymi
14. Cwiczenia z macierzami prostokatnymi
15. Podsumowanie technik poszukiwanie rozwigzan
16. Prace nad ankietg
17. Metoda badawcza, hipoteza
18. Przygotowaie badania naukowego
19. Cwiczenia dotyczace badan naukowych
20. Koncepcja pracy naukowo projektowej
21. Sktadowe opracowania naukowego
22. Podsumowanie dziatah inwentyczno - projektowych
23. i 24. Kolokwium
25. Podsmowanie zajec

Wyktad

1. 1. Wprowadzenie do przedmiotu, zakres problematyki 2. Poznanie etapéw myslenia twdrczego w interpretacji
réznych autoréw 3. Analiza procesu twérczego w odniesieniu do proceséw projektowych 4. Umiejetnosc
stosowania technik stymulowania wyobrazni 5. Stosowanie metod intuicyjnych i analitycznych 6. stosowanie
metod kombinatorycznych 7. stosowanie metod inwentycznych do formutowania problemoéw 8. Metody
inwentyczne a etapy procesu projektowego 9. problematyka prac badawczych oraz badanh naukowych 10. praca
naukowa i jej rodzaje oraz odniesienie do projektowania architektonicznego

Kryteria oceny osiagnietych efektéw uczenia sie
Kryteria oceny efektéw uczenia sie osiagnietych przez studenta

Kategoria: Wiedza

5.00 - Integruje szerokg wiedze z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wiasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw. Prawidtowo stosuje wytyczne projektowania. Zna wszystkie
podstawowe pojecia i metody w stopniu biegtym i operuje nimi swobodnie (zrozumienie tematu
zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania). Przedstawia innowacyjny projekt.

4.50 - Posiada poszerzong wiedze w zakresie przedmiotu. Rozumie znaczenie i wykazuje
zindywidualizowane podejscie do problematyki przedmiotu. Zna podstawowe pojecia i metod i
dobrze nimi operuje (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).
Inspirowany przez nauczyciela potrafi samodzielnie rozwigzywac zadania projektowe.



4.00 - Posiada zréznicowang wiedze w zakresie przedmiotu. W zakresie umiejetnosci ma niewielkie

braki. Potrafi jezykiem fachowym zaprezentowa¢ posiadang wiedze. Rozumie ztozonos¢

problematyki przedmiotu. Zna pojecia i metody i nimi operuje pod kierunkiem nauczyciela

(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania). Kierowany przez

nauczyciela potrafi rozwigzywa¢ zadania projektowe.

3.50 - Posiada podstawowga wiedze z zakresu przedmiotu. Projektuje pod kierunkiem nauczyciela

(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

3.00 - Zna podstawowe pojecia i metody w stopniu minimalnym, wykazuje nieusystematyzowanie wiedzy i jej niekompletnos¢; z
trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania)

2.00 - Brak znajomosci podstawowych pojec i nieusystematyzowanie wiedzy z przedmiotu.

Kategoria: Umiejetnosci

5.00 - Wykazuje kreatywnos$¢ i prawidtowo stosuje wytyczne projektowania. Zna wszystkie metody w stopniu biegtym i operuje
nimi swobodnie (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

4.50 - Wykazuje zindywidualizowane podejscie do problematyki przedmiotu i projektowania. Zna podstawowe metody i dobrze
nimi operuje (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

4.00 - W zakresie umiejetnosci projektowania ma niewielkie braki. Rozumie ztozonos$¢ problematyki przedmiotu. Zna metody i
nimi operuje pod kierunkiem nauczyciela (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos¢, warsztat - estetyka podania).

3.50 - Projektuje pod kierunkiem nauczyciela (zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

3.00 - Zna podstawowe metody projektowania w stopniu minimalnym, z trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania).

2.00 - Wykazuje brak znajomosci podstawowych metod projektowania, z duzg trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca
(zrozumienie tematu zadania, kreatywnos$¢, warsztat - estetyka podania) lub jej nie wykonuje.

Kategoria: Kompetencje spoteczne

5.00 - Przedstawia innowacyjny projekt.

4.50 - Inspirowany przez nauczyciela samodzielnie rozwigzuje zadania projektowe.

4.00 - Kierowany przez nauczyciela samodzielnie rozwigzuje zadania projektowe.

3.50 - Projektuje pod kierunkiem nauczyciela.

3.00 - Z trudnoscia przychodzi mu samodzielna praca nad projektem.

2.00 - Z duzg trudnoscig przychodzi mu samodzielna praca nad projektem lub nie jest jej w stanie wykonad.

Forma weryfikacji osiagnie¢ studenta i warunki zaliczenia zaje¢

Forma zaje¢ Metoda weryfikacji Waga Procent
Cwiczenia ¢wiczenia projektowe 70 70,00 %
warsztatowe Kolokwium 15 15,00 %
Wykfad Kolokwium 15 15,00 %

Informacja dodatkowa zaliczenia:

Wykaz zalecanego piSmiennictwa
Wykaz literatury podstawowej

Lp. Pozycja

1 Martyniak Z., Wstep do inwentyki, Akademia Ekonomiczna w Krakowie, Krakéw 1997

2 Kaufmann A., Fustier M., Drevet A., Inwentyka, Metody poszukiwania twérczych rozwigzan, Wydawnictwo Naukowo-
Techniczne, Warszawa, 1975.

3 Zycinski, Jézef, ,Elementy filozofii nauki”, Krakéw: Copernicus Center Press, 2015.

4 Zielinski )., Metodologia pracy naukowej, Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR, Warszawa 2012

5 Hammann R., Creative engineering, architecture, and technology /book, DOM publishers, Berlin 2013;

6 Garton-Sprenger J., Lugton J., Mclver N., New First Certificate themes. book 1, discoveries and inventions, Heinemann
Educational Books, London 1984

Wykaz literatury uzupetniajacej
Lp. Pozycja

1 Portale dotyczace inwentyki, heurystyki, metod poszukiwania twérczych rozwiazan
2 Ingold T., Splatac otwarty swiat: architektura, antropologia, design /oprac. Ewa Klekot, Instytut architektury, Krakéw 2018;
3 Brand W., Visual thinking: empowering people & organizations through visual collaboration /



